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susitikimo su administracija 

PROGRAMA 

 

10.00-10.15 Įvadas – projekto idėjos,  tikslo bei uždavinių pristatymas, vykdymo etapų apžvalga.  

10.15-11.00 Interaktyvių priemonių taikymo galimybės pamokoje „Kosmosas ir jo tyrinėjimas“ 

(aktyvi kūrybinė veikla). 

11.00-11.30 Pamokos aptarimas taikant išmaniąsias priemones, pamokos modifikavimo galimybės. 

11.30-11.45 Kavos pertrauka. 

11.45-12.15 Išmaniųjų robotų Dash ir Dot pristatymas bei jų galimybės (aktyvi kūrybinė veikla). 

12.15-12.30 Veiklos aptarimas ieškant būdų integruoti pristatytas priemones į ugdymo procesą. 

12.30-13.00 Pietų pertrauka. 

13.00-14.30 Apskrito stalo diskusija „Mokytojų ir mokinių STEAM kompetencijų tobulinimas 

formaliajame ir neformaliajame ugdyme“. 

14.30-15.00 3D pieštukai ugdymo procese kaip daugiafunkcė priemonė nuo dėmesio sukaupimo iki 

dalykinių kompetencijų gilinimo (aktyvi kūrybinė veikla). 

15.00-15.15 Veiklos aptarimas įvertinant pristatytų priemonių taikymo galimybes įvairiuose 

ugdymo dalykuose. 

15.15-16.00 Programavimas su robotais LEGO MINDSTORMS EDUCATION EV3 (aktyvi 

kūrybinė veikla). 

16.00-16.15 Veiklos aptarimas „Programavimas – informatinio mąstymo lavinimas“. 

16.15-17.15 Susitikimo apibendrinimas, refleksija. 

 

 

 


